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Digital Digital RightsRights ManagementManagement

�� Digital Rights Management erlaubt die Digital Rights Management erlaubt die 
sichere Übertragung von digitalen sichere Übertragung von digitalen 
Inhalten sowie deren Vermarktung durch Inhalten sowie deren Vermarktung durch 
flexible Geschäftsmodelle, z.B.flexible Geschäftsmodelle, z.B.
individuelle Vergütungssystemeindividuelle Vergütungssysteme

�� Der Inhalt als solcher wird geschützt Der Inhalt als solcher wird geschützt ––
nicht der Distributionswegnicht der Distributionsweg

�� DRMDRM--Systeme arbeiten in Systeme arbeiten in OffOff-- undund
Online Online SzenarienSzenarien

�� Erhebliche Vorteile gegenüber Erhebliche Vorteile gegenüber 
anderen Ansätzen wie Wasser anderen Ansätzen wie Wasser --zeichen, zeichen, 
PGP etc.PGP etc.
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NeueNeue technischetechnische AnforderungenAnforderungen
an DRMan DRM--SystemeSysteme
�� VerfVerfügbar für verschiedene Geräteklassenügbar für verschiedene Geräteklassen

•• CD/DVDCD/DVD--PlayerPlayer

•• Setop BoxenSetop Boxen

•• MobiltelefoneMobiltelefone

�� Direkte und indirekte Übertragung der Direkte und indirekte Übertragung der 
Lizenz Lizenz 

�� Möglichst unabhängig von eingesetzter Möglichst unabhängig von eingesetzter 
Soft/HardwareSoft/Hardware

�� InteroperabelInteroperabel zuzu anderenanderen DRM DRM SystemenSystemen



InteroperabilitätInteroperabilität
�� DasDas MS DRMMS DRM--System System basiertbasiert auf auf demdem offenenoffenen
Standard Standard XrMLXrML ((eXtensible rights Markup eXtensible rights Markup 
LanguageLanguage))

�� XrMLXrML ermöglicht eindeutige Zuweisung von ermöglicht eindeutige Zuweisung von 
Nutzungsrechten und damitNutzungsrechten und damit InteroperabilitätInteroperabilität
unterschiedlicher DRMunterschiedlicher DRM--SystemeSysteme

�� XrMLXrML stellt sicher,stellt sicher, dass Endnutzerdass Endnutzer und und 
Anbieter verschieden geschützte Inhalte Anbieter verschieden geschützte Inhalte 
nutzennutzen bzwbzw. . anbietenanbieten könnenkönnen

�� XrML wurde von Contentguard entwickeltXrML wurde von Contentguard entwickelt
�� MPEG21, Sony und Time WarnerMPEG21, Sony und Time Warner sind sind 
LizenznehmerLizenznehmer

�� Microsoft DRM Microsoft DRM istist alsals SourceSource--Code Code fürfür andereandere
PlattformenPlattformen lizensierbarlizensierbar
•• Linux, DVD und CD Linux, DVD und CD SpielerSpieler uvauva..



Microsoft StrategieMicrosoft Strategie
Microsoft liefert Technologie für Microsoft liefert Technologie für 

•• InhalteInhalte--AnbieterAnbieter
•• Fernsehsender, z.B. Fernsehsender, z.B. PayPay--perper--ViewView

•• InternetInternet--Provider, z.B. OnlineProvider, z.B. Online--Abos Abos 
und und kostenpflichtige Downloadskostenpflichtige Downloads

•• unabhängige Softwareunternehmenunabhängige Softwareunternehmen

Serviceanbieter sind verantwortlich für Serviceanbieter sind verantwortlich für 
•• NutzungsmodelleNutzungsmodelle

•• KundenverwaltungKundenverwaltung

•• Achtung von Datenschutz undAchtung von Datenschutz und
Urheberrechtsbestimmungen Urheberrechtsbestimmungen 



ZusammenfassungZusammenfassung

�� Technologie Technologie muss Nutzungsszenarienmuss Nutzungsszenarien
abdecken, die:abdecken, die:
•• Sicherheit für Sicherheit für InhalteanbieterInhalteanbieter undund
EndnutzerEndnutzer bietenbieten

•• die gewohnte einfache und flexible Nutzung die gewohnte einfache und flexible Nutzung 
gewährleisten oder erweiterngewährleisten oder erweitern

•• weder Kunden noch Anbieter in ihren weder Kunden noch Anbieter in ihren 
Rechten einschränkenRechten einschränken

•• Geschäftsmodelle für die digitale Geschäftsmodelle für die digitale 
Distribution ermöglichenDistribution ermöglichen

•• Inhalte nicht verteuernInhalte nicht verteuern




