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Keine Wissenschaft ohne Diskurs. Kein Diskurs ohne Sprache. 
Wie sollen wir eine “Digital Games Science” lehren, wenn es 
keine Sprache gibt, in der wir das tun könnten? Es gibt keine 
Digital Games Science.

Digitale Spiele sind immer, zu jeder Zeit und stets gleichzeitig
Unterhaltungsmedien und Computerprogramme, als letztere 

zunehmend mit sogenannter Künstlicher Intelligenz ausgestattet. 
Wer Spiele nur sozialwissenschaftlich sieht, kann sie nicht verstehen. 

Wer Spiele nur als IT-Systeme versteht, versteht gar nichts.

Die Wissenschaft der
digitalen Spiele wird 
hochgradig inter-
disziplinär sein – und 
so wird die Ausbildung 
sich gestalten. Das verlangt auch Köpfe, in 

denen sich die disziplinären 
Gedanken kreuzen.
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IBM
21.06.2007

Dreidimensionales 
Internet –

unternehmens-
tauglich?
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Jedes Spielen 
hinterläßt 
Spuren im 
Gehirn.

Jedes gute Spiel 
hat Suchtpotential.

Digitale Spiele sind Unterhaltungsmedien; 
Rezeption findet statt im Kontext des Rezipienten, 
… aber jeder lernt etwas auf seine Weise.

Wirkungs-
potentiale
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Jedes Spielen 
hinterläßt 
Spuren im 
Gehirn.

Wirkungs-
potentiale

Experimente 
mit dem 

Prisoners‘
Dilemma

nach Rilling et al., 2002

rACC anteroventral
striatum

Y = 36         Y = 21

Y = 39          Y = 21

rACC anteroventral
striatum

Jedes gute Spiel 
hat Suchtpotential.
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Spiel-
begriff

à la Johan Huizinga à la Roger Caillois

… oder gar                                      Jürgen Fritz …?
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Spiel-
begriff

Spiel-
verhalten

Rahmung

Selbst-
bestimmtheit

Unbestimmt-
heit

Faszination        
der Beherrschung
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Mäd
chen

 sin
d doo
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Gibt es das Genre 
„Killerspiele“ …?

Was ist ein 
MMORPG ?
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Jede Spieleforschung
ist interdisziplinär;

alles andere kann 
nicht adäquat sein; …und das Studium?

(∃μz∈M) (∀π∈Ψ(G))   (∃π´∈M*)  πz≤π → πzπ´μz≤π
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Ansatz I:

Implementierung
als Grund-
voraussetzung 
für sozialwissen-
schaftliche
Forschung
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JOSTLE 2007
netzwerkfähige 
Spielumgebung

für sozialwissensch. Studien
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Ansatz II:

Unifikation über                             die Grenzen einer 
Disziplin hinaus,                             zum Beispiel mit 
dem Begriff                                              „Pattern“. 
N
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Ansatz III:

Es wird zu viel 
gestorben.

… von Technologie … zu Spielverhalten …
zu Technologie … zu Wertvorstellungen …
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Ansatz IV:

Nicht nur daß die 
Studenten in die 
Wirtschaft gehen, 
…
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Ansatz IV:

Nicht nur daß die 
Studenten in die 
Wirtschaft gehen, 
…

… die Wirtschaft geht 
in die Hochschulen:

„Master Class“ Concept
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0. Fehler vermeiden

● disziplinäre Isolation

● eingebaute Vorfahrt

● …

● irreführende Ziele aufgeben
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1. Sprache 
entwickeln

2. Studierenden 
Freiraum geben

3. Unternehmen 
einbinden

4. Projekte 
machen

5. Hinaustreten   
in die Gesellschaft

zum Beispiel:  GC DC, GC Family, …
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Sozial-
wissenschaften

Ingenieur-
wissenschaften

Design

Beispiel:  Jostle© Project
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Vi
ele

n
Dan

k 
fü

r

Ih
re

Ged
uld

…
!

Verwendung der Fotos mit Genehmigung des Autors,  Phil Toledano © 2006


